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   GI O          O   O  

 H NH PHỐ HỒ  HÍ MINH 

TRƯỜNG CAO ĐẲNG LÝ TỰ TRỌNG TP. HỒ CHÍ MINH 

 

 

B N M  T  N I  UNG C    N C A SÁNG KIẾN 
 

 

T n s n     n  Ứng dụng công cụ Angular JS Framework hỗ trợ lập 

trình game 

  n n     v  t s n     n: TRẦN VIỆT KHÁNH             

  ứ  v    r ởng bộ môn Công nghệ phần mềm  

  n v    n  t      o    n  n  ệ    n  t n 

1. Th   tr n : 

Ứn  d n  trò      - game online đ n  p  t tr ển một      n  n    ón  và     

đã trở t àn  n àn    n  n   ệp   ả  trí mạn    ện nay.   ệ    n  do n    me online 

đã trở t àn  một n  ề s  u lợ  n uận, và mỗ  năm đã  ó  àn  n  ìn   me mớ  r  đ  . 

  ệ  t   t    và xây dựn  các game trò      bằn    n     lập trìn  nào   o t uận 

t ện n ất đ n  đ ợ      lập trìn  v  n  ân n ắ  sử d n  tùy vào   n  n  ệ  ủ  mỗ  

công ty. Lập trìn    me (Game Development) là m n  ọ  t uộ    ố     n t ứ  

  uy n n àn  đố  vớ      s n  v  n   o    n  n  ệ t  n  t n. Lập trìn  game  ũn  là 

  ố     n t ứ  qu n trọn  mà s n  v  n  ần p ả   ó đ ợ  để tr n  b   àn  trang làm 

v ệ  tron  n àn    n  n   ệp   me    ện n y s u     tốt n   ệp. 

Lập trìn    me là   ố     n t ứ    uy n n àn  n n     bắt t y vào t ự    ện 

xây dựn  và p  t tr ển game s n  v  n t   n   ặp   ó   ăn vì    n  b  t n n   ọn 

  n     lập trìn  nào p ù  ợp để lập trìn , v ệ    ó   ăn đó là s n  v  n  ần p ả  

nắm rõ     t   v ện lập trìn  tron        n      ỗ trợ để v  t  ode     lập trìn  p  t 

tr ển     ứn  d n    me.   ó rất n  ều   n      ỗ trợ lập trìn  vớ          ợ  ý  ode 

(auto list members)  ũn  n    ợ  ý sử  lỗ  (code error suggestions)   úp s n  v  n lập 

trìn  dễ dàn  tr n m y tín  mà s n  v  n    n   ần p ả  n ớ n  ều t   v ện lập trìn , 
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n  n   ầu   t     Fr mewor  này   ỉ dàn    o p  t tr ển game nộ  bộ trong công ty 

mà không dành cho phát triển  ộn  đồn .  ì vậy s n  v  n rất   ó   ăn tron  v ệ  tự 

 ọ   ũn  n   t  p  ận     vấn đề t ự  t  tron  n àn    n  n   ệp   me      ặp 

n ữn  lỗ    ó   ểu     xây dựn  và p  t tr ển   me.  ron  p ần s n     n này t   

trình bày “Ứn  dụn   ôn   ụ An ular JS Framewor  hỗ trợ lập trình 

game” nằm   úp s n  v  n nân    o   ả năn  t   t    và lập trìn    me một      dễ 

dàn , đồn  t      úp   o s n  v  n nân    o   ả năn  tự  ọ ,  oàn t  ện dần      ỹ 

năn  lập trìn , p on       v  t     n  trìn , t  n tớ  xây dựn      ứn  d n  game 

một       oàn   ỉn  đặ  b ệt   n     này đ ợ  sự  ỗ trợ đặ  b ệt  ủ   ộn  đồn  p  t 

tr ển game mỗ        ún  t   ặp lỗ   oặ  n ữn  vấn đề          xây dựn  game và sẽ 

đ ợ  p ản  ồ  một      n  n    ón .  ề tà   ũn    úp   o   ản  v  n t uận t ện 

tron  v ệ    ản  dạy lý t uy t và   ản  dạy t ự   àn , t uận t ện tron  v ệ  đ n      

  t quả  ọ  tập  ủ  s n  v  n. G úp   o   ản  v  n  oàn t  ện   n về  ỹ năn  lập 

trình game,   ả năn  trìn  bày, đồn  t      úp   o v ệ  tr o đổ    uy n m n  ủ   ác 

  ản  v  n dễ dàn    n. ừ đó  ó t ể đ ợ  n ân rộn  r  để b  n soạn     bà    ản  tốt 

n ằm m   đí   nân    o   ất l ợn  đào tạo s n  v  n  ủ  tr  n . 

2. N   dun  sáng ki n 

Sáng ki n này đ ợc biên soạn để hỗ trợ cho việc học tập của sinh viên ở môn 

học lập trình game ở bậ    o đẳn  và  ũn   ó t ể làm tài liệu tham khảo cho các 

giản  v  n đ n    ảng dạy ki n thức lập trình game ở các bậ  đào tạo khác.  

    trân trọn    ớ  t  ệu đề tà  “Ứn  dụn   ôn   ụ Angular JS 

Framework hỗ trợ lập trình  ame” này và  y vọn  rằn  nó sẽ   úp   o v ệ  

  ản  dạy  ủ     o v  n và v ệ   ọ  tập  ủ  s n  v  n đố  vớ  m n  ọ  Lập trìn  

game đ ợ  t uận lợ    n.  

 uố   ùn , t   x n  ử  l    ảm  n   ân t àn  đ n     đồn  n   ệp tron    o  

  n  n  ệ t  n  t n tr  n    o  ẳn  Lý  ự  rọn   P. H M đã  ó n  ều đón   óp 

quý b u, đã  ùn  t        sẽ nộ  dun  s n     n này tron  suốt t       n qu . 
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Sáng ki n này nhằm giúp giảng viên có một tài liệu c  thể rõ ràn    ớng dẫn chi 

ti t       à  đặt và sử d ng công c  AngularJS Fr mewor  để thi t k  và xây dựng 

game một cách dễ dàn  và n  n    ón .  ồng th i giúp cho giảng viên giảng dạy 

môn Lập trình game này thi t k  đ ợc các bài giảng thực hành một cách thực t  và 

hiệu quả   n 

Nội dung chính của sáng ki n kinh nghiệm là   ớng dẫn       à  đặt và sử d ng 

công c  AngularJS Fr mewor  để thi t k  và xây dựng game. (đính kèm báo cáo) 

 SKKN  ồm 3 p ần n   s u  

1. G ớ  t  ệu 

2. H ớn  dẫn  à  đặt và sử d n    n     AngularJS Framework 

3.  à  l ệu t  m   ảo 

3. H  u qu  mang l i 

-  ã  p d ng vào giảng dạy cho sinh viên ôn thi tay nghề trẻ Thành phố Hồ Chí 

M n  năm 2018 (Game Angle Sky - nghề Công ngh  Web 2018 đ t gi i 

khuy n khích) và chuẩn b  áp d ng giảng dạy tại Khoa Công nghệ thông tin 

năm  ọc 2020-2021 với hiệu quả là:  

 Sáng ki n kinh nghiệm giúp cho giản  v  n  ó đ ợc một tài liệu   ớng dẫn 

c  thể chi ti t cách sử d ng công c  AngularJS Fr mewor  để thi t k  và 

xây dựng game một cách hiệu quả, nhanh chóng và dễ dàng. 

 Giúp cho việc ti p thu và học tập củ  s n  v  n đạt hiệu quả cao nh  ti p 

cận đ ợc công c  AngularJS Framework mà không tốn quá nhiều th i gian. 

 Giúp cho giảng viên hoàn thiện   n về kỹ năn    uy n m n   ảng dạy môn 

Lập trình game. 

-   t quả  p d n     N vào việc ôn luyện cho sinh viên thi tay nghề trẻ Thành 

phố Hồ Chí M n  năm 2018 với k t quả n   s u  

Em   u  ăn Hạnh học lớp 16  - P1 đã đạt giải khuy n khích trong kỳ thi.  

 

Đ nh     ph m v   nh hưởn   ủ    n     n  

  Chỉ có hiệu quả trong phạm v    n v  áp d ng. 
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  ã đ ợc chuyển giao, nhân rộng việc áp d ng ra phạm vi sở, ngành theo 

chứng cứ đín   èm. 

  ã p  c v  rộn  rã  n     dân tr n đ a bàn Thành phố, hoặ  đã đ ợc chuyển 

giao, nhân rộng việc áp d n  tr n đ a bàn Thành phố theo chứng cứ đín  

kèm.  

  ã p  c v  rộn  rã  n   i dân tại Việt Nam, hoặ  đã đ ợc chuyển giao, nhân 

rộng việc áp d ng tại nhiều tỉnh, thành theo chứng cứ đín   èm. 

 

    phận/Đơn vị  p dụn  TP. HCM, ngày 26 tháng 12  năm2019 

     N ườ  v  t s n     n 

 

 

 

 

         rần   ệt    n  

     

  

  

 


